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2 PRS ÂGES 14+       ~45 MINUTES

Entanglion requiert vos compétences en 
navigation spatiale et votre planification 
stratégique pour explorer une nouvelle 

galaxie et reconstruire un ancien 
ordinateur quantique
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Disposez le plateau de jeu et les tableaux de bord des 
vaisseaux spatiaux
Placez le plateau de jeu à portée de main de chaque 
joueurs·euses puis distribuez à chacun·e un plateau de 
vaisseau spatial.

Placez les composants quantiques
Mélangez les composants quantiques et placez-les face 
visible sur chaque planète de la galaxie Entanglion, 
un par planète.

Mélangez la pile de cartes moteur
Coupez le paquet en deux, placez la carte PROBE au 
milieu du paquet et mettez le reste des cartes au-
dessus, face cachée.

Préparez le paquet d'événements quantiques
Mettez de côté la carte "Brassage quantique" et 
mélangez les cartes événement restantes. Distribuez 
trois cartes événement face cachée sur le paquet 
d'événements quantiques. Ensuite, placez la carte 
"Brassage quantique" face cachée sur le paquet. Enfin, 
placez le reste face cachée sur le paquet.

Définissez le taux de détection initial
Placez le jeton de taux de détection sur l'échelle de taux 
de détection. Pour une partie facile, commencez avec 
un taux de détection de 1 ou 2. Pour un jeu plus 
difficile, commencez avec un taux de détection de 3. Si 
le taux de détection atteint le niveau final (X) avant la 
construction de l'ordinateur quantique, la partie se 
termine par une défaite.
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ENGINE
STACK Engine Discard Pile

QUANTUM
EVENT DECK

Quantum Event Discard Pile

DE TEC T ION R ATE

ENGINE  CONTROL

T URN  AC T IONS

Navigate Play an engine card, evading 
orbital defenses in Entanglion.

Exchange Discard an engine card and 
draw a replacement.

Retrieve Evade ground defenses to retrieve 
a quantum component.

Event Play an event card from your hand.

Perform one action on your turn
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Quantum Error
Correction

Add one to your roll when rolling 
the Entanglion die. 

Magnetic
Shielding

You may re-roll the Entanglion die 
one more time whenever rolling the 
die. Ignore the result of the first roll.

Quantum
Gates

When exchanging an engine card, 
draw two replacement cards, add 
one to your hand, and discard the 

other one.

Physical
Qubits

Quantum
Programming

When navigating to a planet in 
Entanglion that does not contain 

a quantum component, your 
ships automatically bypass the 

orbital defenses.

Qubit
Interconnect

At the start of your turn, you may 
exchange one engine card with the 
other player. This exchange is not 

considered an action.

Dilution
Refrigerator

The extra mass of the dilution fridge puts a 
strain on your ship's engines. The number of 
engine cards you may keep in your hand is 
reduced to two. Discard one engine card 

upon retrieving the dilution fridge.

Control
Infrastructure

The microwave radiation emitted by the control 
infrastructure makes it easier for your ship to 

be detected. Subtract one from your roll when 
rolling the Entanglion die.

When detected by orbital 
defenses, you may place each 

ship on any planet of your 
choosing in Centarious. 
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Add one to your roll when rolling 
the Entanglion die. 

You may re-roll the Entanglion die 
one more time whenever rolling the 
die. Ignore the result of the first roll.

When exchanging an engine card, 
draw two replacement cards, add 
one to your hand, and discard the 

other one.

When detected by orbital 
defenses, you may place each 

ship on any planet of your 
choosing in Centarious. 

Quantum
Programming

When navigating to a planet in 
Entanglion that does not contain 

a quantum component, your 
ships automatically bypass the 

orbital defenses.

Qubit
Interconnect

At the start of your turn, you may 
exchange one engine card with the 
other player. This exchange is not 

considered an action. 

Dilution
Refrigerator

The extra mass of the dilution fridge puts a 
strain on your ship's engines. The number of 
engine cards you may keep in your hand is 
reduced to two. Discard one engine card 

upon retrieving the dilution fridge.

Control
Infrastructure

The microwave radiation emitted by the control 
infrastructure makes it easier for your ship to 

be detected. Subtract one from your roll when 
rolling the Entanglion die.
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Déterminez le premier joueur 

Déterminez les emplacements initiaux des vaisseaux      

Tirez des cartes moteur
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Quantum Error
Correction

Add one to your roll when rolling 
the Entanglion die. 

Magnetic
Shielding

You may re-roll the Entanglion die 
one more time whenever rolling the 
die. Ignore the result of the first roll.

Quantum
Gates

When exchanging an engine card, 
draw two replacement cards, add 
one to your hand, and discard the 

other one.

Physical
Qubits

Quantum
Programming

When navigating to a planet in 
Entanglion that does not contain 

a quantum component, your 
ships automatically bypass the 

orbital defenses.

Qubit
Interconnect

At the start of your turn, you may 
exchange one engine card with the 
other player. This exchange is not 

considered an action.

Dilution
Refrigerator

The extra mass of the dilution fridge puts a 
strain on your ship's engines. The number of 
engine cards you may keep in your hand is 
reduced to two. Discard one engine card 

upon retrieving the dilution fridge.

Control
Infrastructure

The microwave radiation emitted by the control 
infrastructure makes it easier for your ship to 

be detected. Subtract one from your roll when 
rolling the Entanglion die.

When detected by orbital 

defenses, you may place each 

ship on any planet of your 

choosing in Centarious. 
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Add one to your roll when rolling 
the Entanglion die. 

Magnetic
Shielding

You may re-roll the Entanglion die 
one more time whenever rolling the 
die. Ignore the result of the first roll.

Quantum
Gates

When exchanging an engine card, 
draw two replacement cards, add 
one to your hand, and discard the 

other one.

Physical
Qubits

When detected by orbital 
defenses, you may place each 

ship on any planet of your 
choosing in Centarious. 

Quantum
Programming

When navigating to a planet in 
Entanglion that does not contain 

a quantum component, your 
ships automatically bypass the 

orbital defenses.

Qubit
Interconnect

At the start of your turn, you may 
exchange one engine card with the 
other player. This exchange is not 

considered an action. 

Dilution
Refrigerator

The extra mass of the dilution fridge puts a 
strain on your ship's engines. The number of 
engine cards you may keep in your hand is 
reduced to two. Discard one engine card 

upon retrieving the dilution fridge.

Control
Infrastructure

The microwave radiation emitted by the control 
infrastructure makes it easier for your ship to 
be detected. Subtract one from your roll when 

rolling the Entanglion die.
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Aperçu du tour

Effectuez l'une des actions suivantes à votre tour.

Naviguer. Jouez une carte moteur pour naviguer dans la 
galaxie, et tirez une carte de remplacement. Vous ne 
pouvez jouer des cartes moteur que pour votre propre 
vaisseau.

Échanger. Défaussez une carte moteur de votre main et 
piochez une autre carte moteur de remplacement.

Récupérer. Lancez le dé Entanglion pour tenter de 
récupérer un composant quantique si celui-ci est présent.

Événement. Jouez une carte événement de votre main (si 
vous en possédez une).

Cartes moteurs 
Les cartes moteur sont utilisées pour faire naviguer 
vos vaisseaux dans l'univers quantique. Les chemins de 
navigation sur le plateau de jeu sont étiquetés avec la 
ou les cartes nécessaires pour les emprunter (par exemple, 
"X/CNOT" signifie que soit X soit CNOT peut être utilisé 
pour emprunter ce chemin). Dans certains cas, un seul 
vaisseau spatial peut emprunter un chemin. Les cartes 
moteur peuvent être jouées sans effet lorsqu'aucune 
transition n'est indiquée sur le plateau.

X est utilisé pour naviguer entre ZERO et ONE et 
dans la galaxie Entanglion.

H est utilisé pour voyager entre Centarious et 
Superious et au sein de la galaxie Entanglion.

En dehors d'Entanglion, le SWAP échange les 
positions des deux vaisseaux. À l'intérieur 
d'Entanglion, le SWAP ne sert qu'à faire passer les 
vaisseaux spatiaux entre OMEGA ZERO et OMEGA 
THREE.

CNOT est utilisé pour entrer dans la galaxie 
Entanglion et y naviguer. Il permet également 
d'inverser la position de votre vaisseau dans 
Centarious, mais uniquement lorsque l'autre 
vaisseau est en orbite autour de ONE.

Lorsque vous piochez  PROBE, vos vaisseaux ont été 
découverts par une ancienne sonde défensive ! 
Lancez le dé Entanglion. Si le résultat est inférieur à 
4 (après avoir pris en compte les effets des cartes 
composants quantiques), augmentez le taux de 
détection de un. Sinon, PROBE n'a aucun effet. 
Défaussez PROBE et piochez une carte moteur de 
remplacement.
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Orientez les cartes moteur dans les emplacements de la 
salle des moteurs de manière à ce que les lignes de la 
carte soient alignées avec la ligne de votre vaisseau 
spatial.

Lorsque la pile moteur est épuisée, remélangez 
immédiatement les cartes moteurs de la défausse 
pour reconstituer la pile moteur. Incluez PROBE dans 
le mélange, de la même manière qu’au début de la 
partie.

Les joueurs·euses ne peuvent pas passer leur tour, ils 
doivent forcément effectuer l'une des actions ci-dessus.

PROBE
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Entrer et sortir d'Entanglion

Pour entrer dans Entanglion, un vaisseau doit être en 
Centarious et l'autre doit être en Superious. Seul le 
vaisseau en Centarious peut utiliser le CNOT pour entrer 
dans Entanglion. Les chemins vers Entanglion sont 
représentés par des lignes grises sur le plateau de jeu.

Il est également possible de sortir d'Entanglion en utilisant le 
CNOT lorsque les deux vaisseaux sont en orbite autour de PHI 
PLUS , PHI MINUS  , PSI PLUS ou PSI MINUS. Le vaisseau qui 
joue le CNOT retourne à Centarious et l'autre vaisseau 
retourne à Superious, sur les planètes indiquées par les lignes 
grises.

Vaisseau spatial principal
(jouant le CNOT)

Second vaisseau 
spatial 
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En dehors d'Entanglion, les vaisseaux se déplacent 
indépendamment. À l'intérieur d'Entanglion, les deux 
vaisseaux se déplacent toujours ensemble, quel que 
soit le·la joueur·euse qui joue une carte moteur.

Exemple : Rubicon est en orbite ZERO et Mercurial est en 
orbite PLUS. Lorsque Rubicon joue un CNOT, les deux 
vaisseaux se déplacent vers PHI PLUS.

C  N
O
T

Destination
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Le lien entre Entanglion 
et l'informatique 
quantique
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Composants quantiques

construction d'un ordinateur quantique réel.

Qubits physiques

 

S WA P

H

X

C
N
O
T

Cartes moteur

types de portes logiques quantiques utilisées par les 
ordinateurs quantiques.

X
est également connue sous le nom  de 
porte de retournement de bit.

SWAP. La porte les des 

CNOT

H
ou supprimer une superposition. C'est l'une 
des portes les plus importantes de 

autres.

Correction d'erreurs quantiques. Les qubits physiques subissent 
un bruit qui peut entraîner des erreurs lors de la mesure. La 
correction d'erreur quantique est utilisée pour corriger ces 
erreurs. L'idée maîtresse de la correction quantique des erreurs 
est d'utiliser plusieurs qubits physiques pour simuler un qubit 
logique.

pour créer des qubits physiques, notamment des jonctions 
Josephson, des pièges à ions et des boîtes quantiques. 
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